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Введение

Эта книга предназначена для пользователей ПК, которые хотели бы
установить на свой домашний или офисный компьютер операцион-
ную систему Linux и использовать ее в повседневной работе. В книге
описано применение таких программ, как текстовые редакторы, про-
граммы для работы в Интернете, графические и мультимедийные
программы, офисные приложения (электронные таблицы, базы дан-
ных) и другие.

Операционная система Linux достаточно проста в установке и исполь-
зовании. Тем не менее, среди пользователей ПК до сих пор существует
миф о необыкновенной сложности Linux и ее якобы «неприспособлен-
ности» для обычного пользователя. Прочитав эту книгу, вы поймете,
что это далеко не так — сегодня даже почти незнакомый с компьюте-
ром пользователь может за пару часов установить и настроить эту опе-
рационную систему и начать полноценно работать с ее приложениями.

Разумеется, более опытные пользователи могут поэкспериментиро-
вать с тонкими настройками системы. В этой книге вы сможете найти
рекомендации по более тонкой настройке системы. Эти рекомендации
выделены в отдельные подразделы и напечатаны более мелким шриф-
том.

Поскольку книга рассчитана на пользователя домашнего или офис-
ного ПК, здесь не будет рекомендаций по настройке сервера, советов
по сборке ядра ОС и прочих «сложностей», с которыми обычный
пользователь в повседневной работе, как правило, не сталкивается.

В первой главе книги описан процесс установки операционной системы
Linux, а также (в случае необходимости) дополнительных программ.
Здесь же есть рекомендации по настройкам графического интерфейса.
Вторая глава посвящена работе с текстами в Linux. В третьей главе
содержится информация для пользователей Интернета.
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Введение

Четвертая глава книги содержит советы по работе с изображениями,
а пятая — по использованию видео и звука (музыки). Затем следует
шестая глава, в которой рассмотрена работа с основными офисными
приложениями. В седьмой главе следует описание других полезных
программ, входящих в стандартную поставку операционной системы
Linux.

В восьмой главе коротко описано применение игр под Linux. И нако-
нец, в девятой главе есть несколько слов о профилактике сбоев, а так-
же о запуске на Linux программ, написанных для операционных сис-
тем семейства Windows.

По всем вопросам, связанным с содержанием книги, читатели могут
связаться с автором по адресу leh@mail.ru.

Итак, приступим к описанию. Надеемся, что эта книга окажется
полезной всем начинающим пользователям ПК, работающего под
управлением Linux.



Глава 1. Установка системы
и программ

1.1. Краткие сведения о различных
поставках Linux. Что выбрать?

В начале нашего повествования необходимо внести ясность в вопрос о
том, что такое различные поставки (дистрибутивы) Linux и откуда они
берутся. Дело в том, что многих начинающих пользователей смущает
сосуществование разных дистрибутивов Linux. От более опытных
пользователей они часто слышат о том, что есть, к примеру, дистри-
бутив Debiah Linux, есть SuSE Linux, есть Corel Linux и так далее. Чем же
они отличаются? И есть ли на свете «просто Linux»?

Поскольку Linux является бесплатной операционной системой с от-
крытым исходным кодом, каждый пользователь, вообще говоря,
может загрузить из Интернета (или взять где-либо еще) исходные тек-
сты самой операционной системы и программ для нее и самостоятель-
но скомпилировать и настроить систему. Согласитесь, что этот путь
достаточно сложен даже для программиста со стажем. Поэтому раз-
личные компании продают (по весьма низкой цене) собственные дис-
трибутивы Linux. Каждый из этих дистрибутивов имеет свою програм-
му установки, запустив которую, обычный пользователь может, ни о
чем особенно не задумываясь, получить работающую систему. В каж-
дом дистрибутиве эта программа установки «своя», однако ее назна-
чение одинаково.

Кроме того, разработчики дистрибутивов Linux позаботились о том,
чтобы пользователь после установки системы мог сразу начать рабо-
тать, не устанавливая дополнительных программ. Все программы,
которые могут понадобиться в повседневной работе, уже включены в
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1.1. Краткие сведения о различных поставках Linux. Что выбрать?

дистрибутив системы! Разумеется, впоследствии можно установить и
дополнительные программы, если пользователю требуется что-либо
особенное. Установочная программа позволяет также выбрать необ-
ходимые приложения в процессе установки системы.

Различные дистрибутивы могут отличаться набором программ, вхо-
дящих в комплект поставки Linux, а также настройками, которые
пользователь получает «по умолчанию».

Вопреки сложившейся традиции (по нашему мнению, не очень хоро-
шей), мы не будем в течение нескольких глав описывать различия
дистрибутивов Linux и их установочных программ. Вместо этого про-
сто дадим несколько советов по выбору нужного дистрибутива.

Для русскоязычного пользователя одним из самых важных момен-
тов является отсутствие проблем с символами кириллицы, которые,
как известно, могут быть представлены в различных кодировках, из-
за чего в кириллической части компьютерного мира давно уже воз-
никла некоторая путаница. Поэтому первый совет — следует выби-
рать дистрибутив, подготовленный для работы с русским языком.
Сегодня это может быть либо ASP U'nux, либо ALT Linux, либо Mandrake RE.
В последнем названии самое важное — это именно приставка RE, что
означает Russian Edition, то есть русская редакция. Оригинальный
дистрибутив Linux Mandrake — англоязычный.

Далее следует сказать, что в дистрибутивах Mandrake подготовлены
очень удобные визуальные средства управления различными парамет-
рами системы. Однако при этом в Mandrake многие имена системных
папок и файлов, которые стали для Linux стандартными, изменены.
Так что если вы собираетесь через некоторое время покопаться в на-
стройках системы, пользуясь обычными книжками и справочника-
ми по Linux, — тогда Mandrake не для вас, вам следует выбрать другой
дистрибутив. С другой стороны, по удобству пользования и дизайну
интерфейса дистрибутив Mandrake, пожалуй, чемпион.

Мы не будем останавливаться на особенностях Mandrake, поскольку
далее в книге все манипуляции описываются на примере более «стан-
дартного» дистрибутива ASP Linux. При написании книги автор поль-
зовался поставкой ASP Linux версии 7.2.

Следует отметить, что распространенный ранее русский дистрибутив
под названием BlackCat Linux более не выпускается, так как разработчики
Black Cat вошли в состав команды разработчиков ASP Linux.
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Глава 1. Установка системы и программ

Все три упомянутых нами дистрибутива можно либо приобрести на
компакт-дисках, либо бесплатно загрузить из сети Интернет. Их мож-
но найти на сайтах www.asplinux.ru (ASP Linux) и www.altlinux.ru (ALT Linux
и Mandrake RE).

Из сети можно загрузить /SO-образы компакт-дисков, которые затем
следует записать на физические компакт-диски с помощью любой за-
писывающей программы.

Несколько слов для тех читателей, у которых возник вопрос о правомер-
ности продажи различными компаниями собственных дистрибутивов
Linux, хотя сама система бесплатная. Такая продажа совершенно закон-
на, однако в соответствии с публичной лицензией GNU покупатель фак-
тически имеет те же права, что и продавец. Это, например, означает,
что из какого бы источника ни был приобретен Linux, вы можете под-
готовить свой собственный дистрибутив и продавать его по любой цене.
При этом следует иметь в виду, что в состав некоторых дистрибутивов
Linux могут входить также дополнительные программы, которые рас-
пространяются не под публичной лицензией GNU.

При описании путей запуска программ из стартового меню мы будем
ориентироваться в этой книге на дистрибутив ASP Linux 7.2 (Baikal) и
использование графической среды КОЕ 2.2 (русская версия). При уста-
новке других дистрибутивов, а также при использовании других гра-
фических сред путь к некоторым программам в стартовом меню мо-
жет незначительно отличаться — не пугайтесь этого.

1.2. Установка

1.2.1. Как начать установку Linux

Для начала установки вставьте компакт-диск с системой Linux в дис-
ковод и перезагрузите компьютер, выбрав загрузку с компакт-диска.
Если на компьютере уже установлена другая операционная система,
например Windows, то программа установки Linux может быть запу-
щена прямо из нее (рис. 1.1).

При этом если вы работаете в Windows 95/98/Ме, то установка на-
чнется сразу же, а если программа установки была запущена из-под
более мощной системы, например Windows 2000, придется все-таки
перезагрузить компьютер с компакт-диска.
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Рис. I. J. Программа установки ASP L/nux, запущенная из Windows

Возможно, ваш компьютер уже настроен для загрузки с компакт-диска. Если
же загрузки с компакт-диска не происходит, при перезагрузке компьютера
войдите в настройки BIOS. На большинстве систем для этого сразу после
включения компьютера или перезагрузки следует нажать клавишу Delete.
После этого найдите раздел Advanced BIOS Settings (иногда название раз-
дела может отличаться, но оно в любом случае очень похоже на приведен-
ное нами). Войдите в него, сначала переместив на него указатель с помощью
курсорных клавиш, а затем нажав клавишу Enter. Теперь найдите в парамет-
рах либо пункт Boot Sequence (порядок загрузки), либо, если его нет, пункт
1st boot device (первое загрузочное устройство). Выберите курсорными кла-
вишами нужный пункт и, изменяя его значение с помощью клавиш PageUp и
PageDown, сделайте первым загрузочным устройством CD-ROM. Нажмите
клавишу Esc, чтобы выйти из раздела, а затем F10, чтобы выйти из BIOS с
сохранением настроек. Скорее всего, компьютер попросит вас подтвер-
дить это намерение. Обычно для подтверждения следует нажимать клавишу
Y, что значит yes (да).

Все современные компьютеры имеют возможность загрузки с компакт-дис-
ка. Если ваш компьютер почему-либо не располагает такой возможностью,
для установки Linux придется создать загрузочную дискету. Для этого на ком-
пакт-диске с дистрибутивом Linux всегда имеются специальные средства.
Обычно они расположены в папке под названием dostools (или в папке с
похожим названием). Там располагаются образы загрузочных дискет и DOS-
программа для их создания. Для получения более подробных инструкций
читайте файлы README на компакт-диске с дистрибутивом.
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Глава 1. Установка системы и программ

Установку операционной системы Linux можно условно разделить на
несколько этапов:

* подготовка дискового пространства;

* выбор нужных вам программ (пакетов);

» настройка устройств и графического интерфейса;

* установка начального загрузчика.

Вообще говоря, управление всем этим процессом берет на себя уста-
новочная программа. Вам следует только отвечать на ее вопросы, если
установка не происходит в полностью автоматическом режиме.

1.2.2. Подготовка дискового пространства

Что касается подготовки дискового пространства, то это наиболее от-
ветственный момент во всем процессе установки. Дело в том, что если
вы устанавливаете систему на компьютер, на жестком диске которого
уже есть какие-либо данные, то именно здесь следует быть вниматель-
ным и осторожным, чтобы случайно не потерять их. Если же вы уста-
навливаете систему Linux на «чистый» компьютер или хотя бы
на новый жесткий диск, где нет никаких данных, то все гораздо проще.

Почему нельзя установить Linux в тот же раздел, где уже есть, напри-
мер, Windows, даже при достаточном количестве свободного места?
Дело в том, что в Windows используется файловая система FAT32 (в ста-
рых версиях — FAT16) или NTFS (в Windows NT/2000), а в Linux — со-
вершенно другая система под названием Extended File System 2 (ext2fs,
в новейших версиях — журналируемая система extSfs). Эти файловые
системы могут располагаться только на разных разделах жесткого диска.

Заметим, что в Linux физические жесткие диски именуются так: пер-
вый — hda, второй — hdb, третий hdc и так далее (hdd, hde, hdf...).
Иногда в программе установки системы можно увидеть полные назва-
ния дисков — /dev/hda вместо hda, /dev/hdb вместо hdb и так далее —
это сейчас для нас одно и то же. Логические разделы каждого диска
нумеруются цифрами. Так, на физическом диске hda могут распола-
гаться разделы hdal, hda2 и так далее, на диске hdb — hdbl, hdb2 и так
далее. Пусть вас не смущает, что эти цифры иногда идут не подряд —
сейчас это для нас не имеет значения.

В начале установки программа предложит вам указать, на какой жест-
кий диск и в какой его раздел следует установить Linux. Можно также
поручить программе разобраться с этим самостоятельно. Если у вас
есть чистый жесткий диск для Linux, то можете поручить все это про-

14



1.2. Установка

грамме. Если же у вас уже есть на жестком диске что-либо, например
данные или работающая система Windows, которую вы пока не хотите
удалять, то есть три варианта.

» Если вы не очень понимаете, что такое «раздел жесткого диска»,
и не хотите в этом разбираться, прервите установку и, загрузив-
шись в вашу прежнюю операционную систему, на всякий случай
сохраните все важные данные. Затем снова запустите установку
Linux и поручите программе самостоятельно подготовить место
для новой операционной системы.

» Многие дистрибутивы предлагают создать виртуальный раздел
для Linux, который будет выглядеть из Windows как один боль-
шой файл. Можно воспользоваться этой возможностью (однако
лично я не особенно рекомендую этот способ).

* Выберите раздел для Linux вручную. Для этого, правда, потребу-
ется приложить несколько больше усилий и быть крайне внима-
тельным. Несколько рекомендаций по ручному выбору раздела
для Linux приведены во врезках.

Более продвинутые пользователи могут выбрать раздел для установки
Linux вручную. Вот несколько рекомендаций.

В большинстве современных дистрибутивов Linux установочная про-
грамма на этапе подготовки дискового пространства для установки сис-
темы предлагает удобный визуальный редактор разделов жесткого дис-
ка. Каждый раздел жесткого диска, а также свободное от разделов место
представлены в виде прямоугольника определенного цвета. Для созда-
ния раздела, например, достаточно щелкнуть на прямоугольнике, озна-
чающем свободное место, и выбрать команду Создать. Вам будет предло-
жено определить размер раздела и тип файловой системы. Для
Lmux-раздела этот тип называется ext2 или ext2fs (или же ext3/ext3fs —
если такая возможность есть, выбирайте ее). В некоторых программах
тип Ьгтшя-раздела именуется описательно — Linux Native.

Если на одном из жестких дисков есть достаточно места, не занятого ни
одним разделом, просто создайте на этом месте Linux-раздел (ext2 или
ext3). Для самой системы с графической оболочкой и дополнительных
программ обычно бывает достаточно 300-500 Мбайт, однако для ком-
фортной работы и отсутствия головной боли сделайте раздел побольше,
хотя бы 2-3 Гбайта. Ведь потребуется место и под ваши рабочие файлы
данных, и под письма, и под загруженную музыку, да и про новые про-
граммы забывать не стоит. Автоматически создаваемые скрытые файлы
установок графического интерфейса также займут некоторое простран-
ство. Кстати, многие рекомендуют создавать один раздел на жестком
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диске для системных файлов, а другой — для рабочих. Можно также
создать отдельный раздел, например, для временных файлов и прочих.

Помимо основного Linux-раздела необходимо создать еще один специ-
альный раздел для временного хранения содержимого оперативной па-
мяти, так называемый Linux Swap. Он должен быть совсем небольшим.
Обычно рекомендуют сделать его размер равным половине имеющейся
оперативной памяти. Однако увеличение этого размера также ничему
не повредит, так что при современных объемах жестких дисков можно
смело делать размер Swap-раздела равным объему установленной опе-
ративной памяти.

На этапе подготовки дискового пространства программа установки
спросит вас, следует ли форматировать и проверять на плохие блоки
разделы, предназначенные для установки Linux. В большинстве слу-
чаев следует разрешить программе форматирование разделов, за ис-
ключением тех случаев, когда вы ставите систему «поверх» уже су-
ществующей Linux и хотите сохранить какие-либо данные из «старой»
системы.

Что же касается проверки на плохие блоки, то здесь все зависит от
того, насколько вы уверены в исправности вашего жесткого диска.
В любом случае такая проверка перед установкой системы не повре-
дит, и мы настоятельно рекомендуем разрешить программе установки
ее произвести. Правда, проверка раздела на плохие блоки займет неко-
торое время, но лучше сделать ее до установки системы, чем потом
недоумевать, если из-за плохих блоков в работе уже установленной
системы начнутся сбои.

Кстати, сказанное относится не только к установке Linux, но и к уста-
новке любой операционной системы — Windows, BeOS, OS/2 и дру-
гих.

Что делать, если все пространство жестких дисков уже занято другими
разделами (например, есть один жесткий диск на 20 Гбайт, и все 20 за-
няты разделом FAT32, а теперь хочется оставить 10 Гбайт на раздел FAT32
и 10 Гбайт пустить на Linux -разделы). Раньше в этом случае был только
один выход — удалить один из разделов с полной потерей данных на нем
и на его месте создать новые разделы.

Сейчас во многих дистрибутивах (например, ASP Linux) есть средства
для изменения без потери данных. Есть и специальные программы для
этого, например FIPS или Partition Magic. Однако не стоит забывать, что
ни одна из этих программ не дает 100% гарантии сохранности данных,
поэтому перед их применением все равно следует сохранить на внешних
носителях хотя бы самые важные данные. На всякий случай.
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В настоящее время некоторые программы установки Linux предлагают
в этом случае создать так называемый виртуальный раздел на имею-
щемся разделе жесткого диска. Однако я бы не советовал ставить Linux
на виртуальный раздел, который на деле является просто большим
файлом в системе Windows или другой системе, если, конечно, вы ста-
вите Linux для работы, а не для «эксперимента». (Подобная возмож-
ность впервые появилась в Corel Linux и с тех пор предлагается во мно-
гих дистрибутивах.) Дело в том, что в этом случае вся система будет
зависеть от «настроения» Windows, что не лучшим образом скажется
на ее надежности и стабильности. Действительно, ведь если во время
работы в такой системе зависнет «материнская» Windows, продолже-
ние работы будет невозможно. Кроме того, невозможно будет удалить
или переустановить Windows без повреждения доступа к виртуально-
му разделу. Поэтому, повторяю, такой вариант установки крайне не-
желателен.

1.2.3. Выбор программ, которые нужно установить

Итак, самый ответственный момент — разметка жесткого диска -
позади. Теперь программа установки переходит к следующему этапу,
на котором она предложит выбрать нужные программы («пакеты» —
традиционно в Linux программы называют пакетами, что, кстати, с
точки зрения терминологии более верно).

Можно просто выбрать один из вариантов установки пакетов (для до-
машнего компьютера, офисного, рабочей станции с подключением к
локальной сети и прочее). А можно, включив переключатель Выбор
пакетов вручную, перейти в окно выбора программных пакетов.

Все программы, входящие в поставку Linux, разделены в этом окне
на несколько разделов: системные, графические, текстовые, издатель-
ские, звуковые, игры, документация и так далее. В каждом разделе
можно выбрать (или, наоборот, отменить выбор) любого программно-
го пакета. Если из названия программы неясно, для чего она нужна,
щелкните мышью на этом названии — ив специальном окне появит-
ся краткое описание предназначения данной программы. К сожале-
нию, в русскоязычных дистрибутивах часто не все описания бывают
переведены на русский язык, так что некоторые описания могут быть
на английском.

Выбрав нужные пакеты для установки, обязательно найдите на экране
и установите флажок проверять зависимости. Дело в том, что одни про-
граммы могут зависеть от других, то есть использовать в своей работе
модули других программ.
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Некоторые программы могут требовать для нормальной работы нали-
чия каких-либо других программных пакетов. В таком случае говорят,
что одна программа зависит от другой. Например, программа записи
компакт-дисков kreatecd на самом деле содержит только графический
интерфейс пользователя, а для собственно записи вызывает консоль-
ную программу cdrecord, хотя пользователь при работе этого не видит.
Значит, программа kreatecd зависит от cdrecord. При установке Linux
все программные зависимости проверяются автоматически, надо только
разрешить программе установки это сделать, включив соответствую-
щий переключатель.

Флажок проверять зависимости нужен для того, чтобы программа уста-
новки автоматически проверила, не используют ли некоторые из вы-
бранных программ те пакеты, которые для установки не выбраны. Сде-
лав такую проверку, программа установки представит вам список этих
пакетов и предложит их также установить. С этим следует согласить-
ся (иначе некоторые программы не будут работать).

1.2.4. Настройка устройств и графического
интерфейса

После этого начнется процесс копирования нужных файлов на жест-
кий диск. Этот процесс достаточно долгий, так что вы вполне можете
в это время пойти попить кофе, по крайней мере минут пять-десять у
вас точно есть. Правда, если ваш дистрибутив записан на двух или
более компакт-дисках, программа установки время от времени будет
просить вас вставить в дисковод нужный компакт-диск.

Затем начнется настройка дополнительных устройств и графического
интерфейса. Здесь есть одна тонкость. Дело в том, что большинство
программ установки почему-то неправильно обрабатывают информа-
цию о мыши. Поэтому на вопрос о том, какая у вас мышь, на данном
этапе ответьте «простая двухкнопочная» или «простая трехкнопоч-
ная». Не ищите в списке производителя, модель и так далее.

После установки системы можно будет отдельно включить дополни-
тельные функции мыши (например, работу колеса прокрутки), если
они не заработают сами.

Программа установки задаст вам еще несколько вопросов. Скорее
всего, вас попросят выбрать модель принтера, например Epson Stylus
Color 700. Если в списке не окажется именно вашей модели, то выбе-
рите наиболее близкую модель того же производителя. Однако, как
правило, в этом списке представлен очень широкий набор различных
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моделей принтеров. В качестве порта, к которому подключен прин-
тер, в большинстве случаев следует указать 1рО — это имя первого (и,
как правило, единственного) параллельного порта компьютера.

Некоторые принтеры могут подключаться к последовательному порту.
Если ваш принтер именно такой, то вы, скорее всего, уже об этом знае-
те, — настолько это необычное свойство. Первый последовательный
порт (который в DOS/Windows называется СОМ1) в Linux именуют
ttySO, а второй — ttySl.

Принтеры некоторых последних моделей могут подключаться также к
порту USB. В этом случае укажите в строке настройки порт usb.

Кроме того, программа установки может спросить, какую систему
печати следует использовать — CUPS или Ipr. Если вы не понимаете, о
чем речь, выбирайте Ipr, хотя, по большому счету, для большинства
задач особой разницы между ними вы не почувствуете. (А если пони-
маете, то решите для себя сами, что вам лучше использовать.)

Что такое CUPS? Вообще-то CUPS — более новая и продвинутая система
печати, чем Ipr. Однако она не лишена некоторых внутренних ошибок.
Если вы не хотите лишних проблем, пока лучше пользоваться старой
проверенной системой печати. Хотя, скорее всего, года через два (а то и
ранее) это утверждение уже будет неверно, поскольку новая система
будет избавлена от ошибок.

На вопрос программы об адаптере SCSI в большинстве случаев можно
ответить отрицательно — нет такого. Если какой-либо адаптер SCSI в
системе присутствует, то программа находит его сама и спрашивает о
дополнительных адаптерах. В домашних и офисных компьютерах
больше одного адаптера SCSI обычно не бывает, да и один-то теперь
уже нечастый гость, так что ей все равно следует ответить «нет».

Кроме того, программа спросит, нужно ли настроить соединение с
локальной сетью. Для домашнего компьютера ответ обычно отрица-
тельный. Если же сеть имеется, то попросите программу автомати-
чески определить ее параметры.

Далее следует настройка соединения с Интернетом. Подробно мы этим
займемся после установки системы (см. гл.З). Однако на данном эта-
пе следует рассказать системе о типе подключения (в большинстве
случаев — по модему, modem или dial-up), а также о порте, к которому
присоединен модем. Первый последовательный порт называется ttySO,
второй — ttyS 1. Если модем внутренний, обычно можно выбрать пункт
internal.

19



Глава 1. Установка системы и программ

Вообще говоря, при установке Linux большинство современных дис-
трибутивов устанавливают программу kudzu, которая сама находит
неуказанные устройства, определяет их тип и так далее. Так что, в
принципе, нет ничего страшного, если во время установки вы пропу-
стите сведения о каком-либо устройстве. Однако лучше все же поста-
раться указать системе хотя бы те параметры, которые вы точно зна-
ете, — в этом случае вы укажете их точнее, чем kudzu, да и время
загрузки системы несколько сократится.

Затем система определит тип видеокарты (иногда ее могут назвать
графическим адаптером). Подтвердите ее выбор, или же выберите дру-
гую карту из списка, если видеокарта определилась неправильно.
Далее выберите из списка модель монитора и укажите, в каком разре-
шении вы хотите работать. Для 17-дюймовых мониторов обычным
рабочим разрешением является 1024x768 пикселов (пиксел — это «эк-
ранная точка», минимальный элемент изображения на экране), а для
15-дюймовых — 800x600 пикселов. Если в списке указано одно и то
же разрешение с разными частотами обновления, выберите наиболь-
шую частоту.

Затем будет предложено протестировать выбранный режим. Если все
в порядке, нажмите соответствующую кнопку для подтверждения
выбора данного режима. В противном случае вы вернетесь в окно вы-
бора режимов (разрешения и частоты обновления), где можно выбрать
другой режим.

Если после нажатия кнопки тестирования режима работы на экране
все замигало или вообще исчезло, то это означает, что монитор (или
видеокарта, но скорее всего именно монитор) не может работать в та-
ком режиме. Через некоторое время, обычно через 10 или 15 секунд,
программа сама откроет предыдущее окно, в котором можно будет вы-
брать другой режим.

Если в компьютере установлена звуковая карта, программа установки
протестирует и ее настройки — будет проигран звуковой файл и MIDI-
последовательность. На большинстве звуковых карт проблем не воз-
никает.

Если в вашем компьютере установлена какая-либо «экзотическая» зву-
ковая карта, то возможен вариант, когда придется отдельно занимать-
ся ее настройкой. Лучше это сделать после установки системы. Такие
же рекомендации можно дать и относительно карты видеозахвата или
ТУ-тюнера.
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Далее программа установки спросит, хотите ли вы, чтобы при загруз-
ке Linux включался графический режим. Следует ответить на этот
вопрос утвердительно. Если этого не сделать, то при загрузке системы
вы будете видеть командную строку. (Разумеется, в этом случае можно
будет войти в графический режим с помощью специальной команды,
например startx.)

И наконец, потребуется выбрать пароль администратора. Даже если
вы единственный пользователь компьютера, в Linux, как и в любой
продвинутой системе, для обеспечения стабильности работы рекомен-
дуется от лица администратора делать только системные настройки
и устанавливать/удалять программы, а всю обычную работу прово-
дить от лица простого пользователя, ограниченного в правах. Это нуж-
но для того, чтобы случайно не повредить важную системную инфор-
мацию.

Если для какого-то действия в процессе работы система вдруг запро-
сила пароль администратора (суперпользователя) — имеет смысл еще
раз подумать, хорошо ли вы понимаете, что делаете. Например, за-
прос пароля будет выполняться при попытке изменить или удалить
один из файлов настройки системы. При обычной работе (наборе тек-
стов, работе с графикой и прочем) пароль администратора не потребу-
ется.

Работать от лица пользователя, а как администратор входить только для из-
менения системных настроек рекомендуется также при работе и в других
операционных системах, например таких, как Windows NT, Windows 2000,
Windows XP, BeOS, OS/2 WARP. При работе в более простых системах,
вроде DOS и Windows 95/98/Ме, такая политика не будет являться доста-
точной защитой системы от непредвиденных сбоев.

В Linux администратор традиционно называется root. Некоторые ди-
стрибутивы требуют, чтобы пароль для root состоял не менее чем из
шести символов.

Если программа установки сразу же предложит создать одного или
нескольких пользователей, создайте хотя бы одного. Введите также
имя, под которым вы будете входить в систему для обычной работы.

Если вы единственный пользователь компьютера, впоследствии мож-
но будет настроить систему на автоматический вход, чтобы вам не при-
ходилось каждый раз вводить свои имя и пароль. Об этом см. ниже, в
разделе 1.4.
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1.2.5. Установка первоначального загрузчика
для выбора ОС при включении компьютера

После всех вышеописанных операций свежеустановленная система
уже готова к работе. Однако программа установки попросит вас отве-
тить ей еще на один вопрос: надо ли устанавливать начальный за-
грузчик и, в большинстве случаев, если надо, то какой.

Если Linux будет единственной операционной системой на вашем ком-
пьютере, то начальный загрузчик вам не потребуется. В этом случае
просто перезагрузите компьютер, вынув из него загрузочный компакт-
диск.

Если вы специально изменяли настройки BIOS для того, чтобы позволить
компьютеру загрузиться с компакт-диска или с дискеты, то теперь, после
установки системы, можно снова настроить компьютер на загрузку только с
жесткого диска. Для этого следует снова войти в настройки BIOS и изме-
нить порядок загрузки. Это действие уже описывалось выше на специаль-
ной врезке. Впрочем, если вы указали «универсальный» порядок загрузки —
Floppy, CDROM, IDEO — можно его больше не изменять, просто следить,
чтобы при включении и перезагрузке компьютера в него не были вставлены
загрузочные дискета или компакт-диск, кроме тех случаев, когда необходи-
мо загрузиться с этих устройств.

Если же на компьютере установлена еще одна или несколько опера-
ционных систем, которые потребуется время от времени загружать,
то установка начального загрузчика очень желательна. Начальный
загрузчик — это программа, которая будет запускаться при включе-
нии или перезагрузке компьютера. Она позволит выбрать ту или иную
операционную систему.

Традиционный загрузчик называется LILO (это сокращение от слов
Linux LOader, то есть загрузчик Linux). Он очень прост. Программа
приглашает ввести название операционной системы для загрузки.
Если долгое время ничего не вводить (или сразу нажать клавишу
Enter), будет загружена одна из существующих систем, которая ука-
зана как «система по умолчанию». Если же требуется загрузить дру-
гую ОС, нужно ввести ее название (так, как оно прописано в настрой-
ках LILO). При нажатии на клавишу Tab можно увидеть список
возможных ОС для загрузки.

Недостатком штатного загрузчика является то, что название требуе-
мой системы приходится вводить с клавиатуры. Поэтому многие про-
граммы установки Linux позволяют выбрать либо LILO, либо альтер-
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нативный загрузчик. В некоторых случаях его называют примерно
так: «LILO с графическим интерфейсом». Как правило, такие загруз-
чики более удобны. Некоторые из них сделаны с настоящим графи-
ческим интерфейсом и очень красивы (таков, например, загрузчик из
поставки Mandrake). Другие выполнены менее красиво (например, ASP
Loader из поставки ASP Linux), в псевдографике, однако от этого не те-
ряют в удобстве и функциональности.

При установке начального загрузчика программа установки опреде-
лит, какие операционные системы у вас есть и с какого раздела их
следует загружать. Начинающим пользователям крайне не рекомен-
дуется изменять эти установки, здесь обычно можно полностью дове-
риться программе. Единственное, что можно изменить безболезнен-
но, — это систему, загружаемую по умолчанию. Кроме того, проверьте,
чтобы в строке, запрашивающей место установки загрузчика, было
установлено значение Master Boot Record, или MBR.

После этого программа установки запишет загрузчик и закончит свою
работу. Затем она попросит вас перезагрузить компьютер. Не забудьте
перед перезагрузкой удалить из дисковода загрузочный компакт-
диск.

Если у вас установлены системы Linux и Windows, которые вы загру-
жаете через LILO или другой загрузчик, то переустановка Windows унич-
тожит этот загрузчик, так как при этом зачем-то перезаписывается MBR
жесткого диска. Правда, если переустанавливать Windows не с ком-
пакт-диска, то функцию перезаписи MBR можно отключить, исправив
конфигурационный файл до запуска программы переустановки.

Кроме того, если вы хотите держать на компьютере одновременно Linux
и Windows, то использование начального загрузчика — не единствен-
ный вариант. Можно, например, его не устанавливать, а активным раз-
делом на жестком диске оставить раздел с Windows. При этом следует
изготовить загрузочную дискету для Linux (в процессе установки в ка-
кой-то момент программа предложит это сделать). Тогда при обычном
запуске компьютера будет загружаться Windows, как ни в чем не бы-
вало, а для запуска Linux нужно будет воспользоваться загрузочной
дискетой. При этом, разумеется, вся операционная система на дискете
записана не будет: с дискеты загрузка только начнется, а дальше она
будет продолжена с Linux-раздела жесткого диска.

Если же у вас установлена система Windows 95/98/Ме, то вы сможете
загружать Linux прямо из Windows, как бы странно это ни звучало. Для
этого достаточно запустить программу loadlin (она обычно прилагается
к любому дистрибутиву Linux). Эта программа выгрузит из памяти ядро
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Windows и начнет загрузку Linux. В Windows NT/2000/XP такая воз-
можность отсутствует, так как в этих более продвинутых системах обыч-
ная клиентская программа не имеет возможности выгрузить ядро опе-
рационной системы.

1.3. Первая загрузка Linux и общие
замечания по работе в графической
среде

1.3.1. Загрузка Linux

Итак, приступим к первой загрузке Linux. Сам процесс загрузки про-
исходит автоматически, как обычно. При этом на экран будут выво-
диться надписи, поясняющие, что происходит в данный момент. На-
пример:

Запускается служба консольной мыши... [ОК]

Запускается xinetd... [OK]

Все эти надписи носят чисто информативный характер, и на них мож-
но не обращать внимания. В некоторых дистрибутивах программы
начальной загрузки настроены так, что все надписи выводятся в гра-
фическом режиме, а на экране при этом постоянно виден логотип или
какое-либо изображение. Так, например, сделан дистрибутив
Mandrake.

В любом случае через некоторое время вы увидите окно с приглаше-
нием ввести имя и пароль. Введите имя пользователя, которое созда-
ли при загрузке системы, и его пароль, который отобразится звездоч-
ками. Если вы собираетесь сразу делать какие-либо настройки (этот
вариант менее желателен), то введите root.

В том случае, если вы почему-либо не выбрали при установке системы
автоматическую загрузку графической оболочки, вам придется вводить
имя пользователя и пароль в режиме командной строки, после чего по-
явится стандартное приглашение командной строки к вводу команд,
которое выглядит примерно так:

[leh@localhost leh]#

Здесь сначала идет имя пользователя (в данном примере leh), затем имя
компьютера. Если компьютер не настраивали как сетевую рабочую
станцию, это имя, скорее всего, localhost (имя по умолчанию). Затем еле-
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дует ввести имя папки, в которой вы сейчас находитесь. Знак # озна-
чает приглашение ввести команду. Как правило, в этом случае графиче-
скую оболочку можно запустить с помощью команды startx. Можно вво-
дить и другие команды, о чем еще будет сказано в конце этой книги.

Обычно графическая оболочка загружается по умолчанию, если вы
не отказались от нее в процессе установки системы. Как правило, при-
глашение ввести имя и пароль отображается при этом уже в графи-
ческом режиме. Помимо ввода имени пользователя и пароля, в этом
же окне можно выбрать тип графической оболочки, которую следует
загрузить. Что же это такое?

1.3.2. Различные графические оболочки для .работы
в Linux

Дело в том, что в Linux существует несколько различных типов гра-
фического интерфейса. Эти типы различаются внешним видом, а так-
же некоторыми особенностями управления окнами, экранными меню
и так далее. Например, на рис. 1.2 изображен типичный вид рабочего
стола при использовании графической оболочки КОЕ. Пожалуй, КОЕ —
самая популярная графическая оболочка, и почти во всех следующих
главах мы будем предполагать, что работа идет именно с использова-
нием КОЕ (если не оговорено обратное).

С«»МД''̂ 11̂

Рис. 1.2. Графическая оболочка КОЕ
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Другая популярная графическая оболочка для Linux носит название
GNOME. Один из вариантов внешнего вида GNOME показан на рис. 1.3.
Оболочка GNOME несколько более требовательна к ресурсам компью-
тера, чем КОЕ. Зато она включает в себя несколько оконных менедже-
ров, то есть можно выбрать внешний вид окон и других системных
элементов из нескольких существующих вариантов.

Рис. 1.3. Один из видов графической оболочки GNOME

Существуют и другие виды графических оболочек. Например, оболоч-
ка FVWM чем-то напоминает оболочку Explorer из Windows 95 (рис. 1.4).
А оболочка BlackBox — просто образец минимализма в дизайне окон-
ного менеджера (рис. 1.5).

Впрочем, выбор той или иной графической оболочки — дело вкуса, и
если вы не знаете, что выбрать, укажите в качестве оболочки по умол-
чанию КОЕ.

1.3.3. Работа в графической среде КОЕ

Поскольку в дальнейшем описании мы будем в основном ориентиро-
ваться на графическую оболочку КОЕ, давайте кратко рассмотрим ос-
новные принципы работы в этой графической среде.

После загрузки КОЕ перед вами будет расположен рабочий стол, на
котором есть значки для запуска некоторых программ. Вы можете
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Рис. 1.4. Графическая оболочка FVWM

SI Г Се».

Рис. 1.5. Графическая оболочка BlackBox
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разместить значки на рабочем столе в любом порядке, а также доба-
вить на рабочий стол собственные значки для запуска нужных вам
программ или удалить некоторые из существующих. Пример общего
вида рабочего стола показан на рис. 1.6.

Рис. 1.6. Общий вид рабочего стола

Программы можно запускать также из стартового меню. Оно нахо-
дится на панели КОЕ слева и обозначено большой буквой К. Щелкнув
на этой букве левой кнопкой мыши, вы откроете стартовое меню. В нем
расположены почти все установленные программы, разделенные на
группы, например графика, офис, игры и так далее. Щелчком мыши
на названии группы открывается дополнительное меню, в котором
будут перечислены программы (входящие в выбранную группу).

Приблизительный вид стартового меню показан на рис. 1.7. Количе-
ство его пунктов и их названия могут варьироваться в зависимости от
набора установленных программ, но общий принцип сохраняется в
любом случае.

Группа Приложения содержит программы, не попавшие почему-либо
в другие группы. Группа Разработка содержит средства для програм-
мирования и разработки собственных проектов. В группу Редакторы
обычно помещены текстовые редакторы. Группа Игры в комментари-
ях не нуждается. Группа Графика содержит программы для работы с
изображениями.

28



1.3. Первая загрузка Linux и общие замечания по работе в графической среде

85 Li«!
3^ Свободное пространство

S SMMS
Vnfrap ми

21 Приложений: . . . >:
.Д Разработка *

Й5 Редакторы . »

^ графика
'$ интернет ' : "';'•>
$ Мультимедиа , .. ..::у

»,,GIMP

ii XDVi;

8 (ssaiis

Настройки •.*:%.:-:в̂ 1Йр f*era • ' " . " ' " '
> "-*: Гейаратор •фрактаяш ; ; :

* и Графически редактор
:-;:•'* 1^:"̂ вйнофщик10vt • ' " . •
> (̂  Пррснотр1шк f'S/PDF ...

к изображений

!ИЯ__. ._

ЛИ ;". -

j Последние дйлум^ить! |
| Каталог ' : " ' ' . _

ггть-програшиу-.-"

У^.р^дактар.палитры-. : • ; • -
|jf :Рйдакто|5 пиктограмм

1::%'СнйМСк-экрана ..-.

S Запереть акран
'

Рис. ? .7. Ток может выглядеть стартовое меню

Обычно довольно много программ содержит группа Интернет — здесь
и браузеры, и почтовые клиенты, и средства общения, и многое дру-
гое (подробнее об этом будет рассказано в главе 3). Группа Мультиме-
диа содержит программы для работы с видео и звуком. В группу Офис
в пакете КОЕ обычно включают не вообще офисные программы, а толь-
ко те, которые входят в пакет K-Office. Дело в том, что другие офисные
пакеты обычно сами при установке создают собственные группы -
на рис. 1.7 это StarOffice и OpenOffice.org.

Следующие группы — Настройки и Системные — содержат средства на-
стройки соответственно графической оболочки КОЕ и самой системы.
Некоторые из них мы рассмотрим ниже. В группе Развлечения нахо-
дятся разные забавные программы, а в группе Утилиты — полезные
программы, облегчающие работу, например, Калькулятор.

В отдельную группу выделены программы для среды GNOME. Если вы
работаете в GNOME, то, наоборот, в отдельной группе будут располо-
жены программы для КОЕ. Впрочем, обычно это не имеет большого
значения — большинство программ GNOME прекрасно запускаются и
работают в КОЕ, и наоборот.
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В верхней части стартового меню (над горизонтальной разделитель-
ной чертой) обычно расположены наиболее часто запускаемые про-
граммы. Кроме того, в стартовом меню находятся и другие интерес-
ные пункты. Так, выбрав пункт Помощь, вы откроете окно с описанием
работы в среде КОЕ.

Для того чтобы запустить программу, которой почему-либо не оказа-
лось в стартовом меню, хотя она и была установлена, можно набрать
ее название в командной строке. Для этого нажмите сочетание Alt-F2
или выберите в стартовом меню пункт Запустить программу. Откроется
окно ввода команды (рис. 1.8). Введите имя программы и нажмите
кнопку Выполнить.

' ВЫПОЛНИТЬ К.ОМШЩУ

Шш1*!" 8

™'

Рис. 1.8. Окно ввода команды

Любая запущенная программа отображается в отдельном окне. В верх-
ней части каждого окна находится строка заголовка, которую можно
использовать для управления окном. Элементы строки заголовка по-
яснены на рис. 1.9.

Кнопка системного меню Кнопка развертывания окна —

• Кнопка прикрепления Кнопка свертывания окна —Г

"Заголовок окна Кнопка закрытия окна-

Рис. 1.9. Строка заголовка окна

Заголовок окна можно использовать при перетаскивании окна мышью
на другое место рабочего стола. Можно также перетащить мышью
окно за любое место, если при этом держать нажатой клавишу Alt.

Кроме того, двойной щелчок на заголовке окна сворачивает это окно
так, что остается виден только заголовок. Для того чтобы развернуть
окно обратно, сделайте двойной щелчок на заголовке еще раз.

Щелчок на кнопке закрытия окна завершает соответствующую про-
грамму и закрывает окно. Можно также воспользоваться сочетанием
AK-F4.
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Если щелкнуть на кнопке развертывания окна левой кнопкой мыши,
то оно будет развернуто на весь экран. Если же щелкнуть на ней сред-
ней кнопкой мыши, то оно увеличится до размеров экрана только по
вертикали. Щелчок правой кнопкой мыши развернет окно на весь
экран только по горизонтали.

Щелчок мышью на кнопке сворачивания окна прячет окно, оставляя
упоминание о нем только на панели КОЕ. Для того чтобы окно снова
появилось на экране, щелкните на его значке на панели КОЕ.

Размеры окна также можно изменять с помощью мыши, если пере-
таскивать сами границы левой кнопкой мыши или же при нажатой
клавише Alt использовать перетаскивание правой кнопкой мыши в
любом месте окна.

Выше мы уже говорили о рабочем столе КОЕ. На самом деле в КОЕ по
умолчанию четыре рабочих стола. На каждом рабочем столе можно
открыть свои окна. Для переключения между рабочими столами мож-
но использовать четыре большие кнопки с цифрами, расположенные
на панели КОЕ. Каждая из этих кнопок соответствует своему рабоче-
му столу. Можно также переключаться между рабочими столами с
помощью сочетания Ctrl-Tab, а между программами, открытыми на
одном рабочем столе, — с помощью сочетания Alt-Tab.

Уже открытое окно можно также переместить на другой рабочий стол.
Для этого следует щелкнуть правой кнопкой мыши на заголовке окна
(или левой кнопкой мыши на кнопке системного меню окна) и выбрать
пункт На рабочий стол и далее — номер нужного рабочего стола.

Если же щелкнуть на кнопке прикрепления окна, то оно будет появ-
ляться на всех рабочих столах. Повторный щелчок на этой кнопке
возвращает окно в обычный режим.

Учтите, что значки, расположенные на рабочем столе, а также панель
и стартовое меню на всех рабочих столах выглядят одинаково.

На панели КОЕ справа от кнопок рабочих столов расположено еще одно
меню, в котором собраны названия всех окон на всех рабочих столах
(рис. 1.10). Если у вас одновременно открыто много программ, то
удобно воспользоваться этим меню для поиска нужной открытой про-
граммы.

Щелчок левой кнопкой мыши на каком-либо неактивном окне выве-
дет это окно на передний план и сделает активным. Если же щелк-
нуть где-нибудь в окне средней кнопкой мыши, то окно, напротив,
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Рабочий стол 4

Рис. ). 10. Меню всех рабочих столов и открытых окон

будет спрятано на задний план. Этим удобно пользоваться, если на
передний план вышло окно, закрывающее всю площадь экрана.

1.3.4. Начало и завершение работы

Если вы хотите завершить сеанс работы в среде КОЕ, например, чтобы
выключить компьютер или загрузить другую графическую оболочку,
выберите в стартовом меню пункт Выйти или щелкните на соот-
ветствующей кнопке на панели КОЕ.

Вы увидите диалоговое окно с запросом на подтверждение желания
завершить работу (рис. 1.11). Обратите внимание на переключатель
Восстановить сеанс при следующем запуске КОЕ. Если его включить, то
перед выходом система запомнит, какие программы и файлы были
открыты, на каких рабочих столах они располагались и так далее. При
следующем входе в систему (под именем этого же пользователя) все
окна будут автоматически открыты на тех же местах, на которых вы
их оставили. Таким образом, можно будет сразу продолжить работу,
как будто компьютер и не выключали.

Закончить сеанс КОЕ?

Рис. 1.11. Окно подтверждения завершения сеанса работы
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Если подтвердить завершение сеанса работы, то через несколько
секунд снова откроется окно ввода имени пользователя и пароля. Те-
перь можно либо войти в систему под другим именем, либо загрузить
другую графическую среду, либо выключить или перезагрузить ком-
пьютер. Для этого в окне ввода имеются соответствующие пункты
меню.

Для выключения или перезагрузки компьютера не обязательно сначала
завершать сеанс работы пользователя в графической оболочке. Пере-
загрузить компьютер можно простым вводом в командной строке или
окне ввода команд строки:

shutdown -r now

Для выключения следует ввести:

shutdown -h now

Можно даже создать себе специальные значки для выключения или пере-
загрузки. Однако в настройках системы при этом надо разрешить поль-
зователям выключать компьютер из командной строки, иначе эта ко-
манда просто не сработает. Кроме того, при таком способе выключения
и перезагрузки вы не сможете автоматически восстановить сеанс работы
при следующем включении компьютера, то есть автоматически открыть
все окна программ, с которыми вы работали в момент выключения.

Если вы единственный пользователь компьютера, то может оказаться
желательным, чтобы система загружалась при включении компью-
тера сама, без ввода пароля. Для этого проделайте следующее. Выбе-
рите в стартовом меню пункт Настройки и далее Системные и Менеджер
входа в систему. Программа, как и всякая программа, затрагивающая
системные настройки, сначала запросит пароль администратора
(рис. 1.12).

~" Запустеть как root

нее бкаачмьг
Введите met? n, «миге

р s/tafm
,

ИШ • .::ЖМ;

Отмена

Рис. 1.12. Окно запроса пароля администратора (root) при запуске программ,
связанных с настройками системы

2 Зак 519 33



Глава 1. Установка системы и программ

Затем в открывшемся окне выберите вкладку Удобства (рис. 1.13). На
ней установите флажок Разрешить автоматический вход в систему и ука-
жите пользователя, который будет выбираться автоматически. Затем
установите флажок Разрешить вход без пароля и выберите пользовате-
ля (себя), которому можно не вводить пароль при входе в систему.
Также включите флажок Автоматический вход в систему после переза-
грузки Х-сервера. После этого нажмите кнопку Применить или ОК.
Теперь после включения компьютера или перезагрузки окно ввода
имени пользователя и пароля появляться не будет. Сразу будет появ-
ляться рабочий стол КОЕ.
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Рис. 1.13. Одна из вкладок программы «Менеджер входа в систему»

1.3.5. Работа нескольких пользователей на одном
компьютере

Если вы единственный пользователь компьютера, то, скорее всего, вам
можно пропустить этот подраздел. Хотя, с другой стороны, если физи-
ческий доступ к вашему компьютеру имеют другие люди, кое-что из
материала этого подраздела может все же оказаться для вас полезным.

Если на компьютере должны работать несколько пользователей, целе-
сообразно создать для каждого из них свою учетную запись. Это озна-
чает, что каждый пользователь сможет иметь свои настройки внеш-
него вида системы, свою папку для рабочих файлов и так далее.
Причем каждый пользователь будет иметь доступ к файлам только
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своей папки и не сможет случайно (или нарочно) просмотреть, изме-
нить или удалить файлы другого пользователя. Каждый пользователь
может иметь также разные права доступа к различным ресурсам. Разу-
меется, всем этим процессом должен управлять администратор. Пом-
ните, что вход в систему под именем root дает неограниченные права.
Поэтому в многопользовательской системе пароль для root должен
знать только один человек.

В процессе установки системы программа установки, возможно, уже
попросила вас создать одного или нескольких пользователей. Новых
пользователей можно добавить и сейчас, после установки. Для этого
предназначена программа Управление пользователями. С помощью этой
программы можно создавать и удалять пользователей, давать им права
доступа к тем или иным данным на диске и так далее.

Для загрузки программы Управление пользователями выберите в старто-
вом меню пункт Системные и далее подпункт Управление пользователями.
Программа запросит пароль администратора, после чего откроется окно
со списком пользователей. Пусть вас не смущает наличие пользователей
с именами bin, daemon, Ip, uucp и еще несколькими служебными име-
нами. Эти пользователи создаются автоматически при установке сис-
темы, так же, как и пользователь root (его еще называют суперпользо-
вателем), и используются системой в служебных целях. Реальные же
пользователи обычно имеют номера, начиная от 500 и больше, и распо-
ложены в конце списка.

Для того чтобы добавить нового пользователя, нажмите кнопку add или
выберите в меню Пользователь пункт добавить. Откроется окно, в ко-
тором следует ввести имя нового пользователя, точнее его логин — имя,
под которым он будет входить в систему. Щелчок на кнопке ОК откры-
вает окно свойств пользователя (рис. 1.14). Здесь можно ввести настоя-
щее имя пользователя, а также некоторые сведения о нем. С помощью
кнопки Установить пароль задают пароль входа для данного пользовате-
ля, а на вкладке Управление паролем — срок действия пароля.

Если в системе имеется несколько пользователей, каждый из них мо-
жет входить в систему и работать под своим именем. Может показать-
ся, что для того, чтобы в систему вошел другой пользователь, перво-
му нужно сначала закончить сеанс работы. Однако это не так. В Linux
существует несколько так называемых виртуальных терминалов.
А именно — «изображение» ситуации, как будто к компьютеру под-
ключено сразу несколько «терминалов» (клавиатур и мышей с мони-
торами). Конечно, работать одновременно несколько пользователей
не смогут, так как на самом-то деле клавиатура у вашего компьюте-
ра, скорее всего, одна, и монитор тоже. Но ситуация, когда два пользо-
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Рис. ?. Ы. Окно свойств пользователя программы управления пользователями

вателя работают по очереди (то один выйдет на десять минут, то дру-
гой), не завершая своих сеансов работы, вполне актуальна.

Переключение между виртуальными терминалами осуществляется
так: Ctrl-Alt-F1 -- первый терминал, Ctrl-Alt-F2 — второй и так далее.
Терминал, на котором запускается по умолчанию графическая обо-
лочка, — седьмой (Ctrl-Alt-F7).

Таким образом, чтобы несколько пользователей могли работать по
очереди на коротких промежутках времени каждый в своем сеансе
(без необходимости каждый раз завершать сеанс и входить в систему
заново), достаточно каждому из них выбрать один виртуальный тер-
минал и переключаться на него, как описано выше.

Следует помнить о том, что при переключении на другой виртуальный
терминал этот терминал сначала запускается в текстовом режиме. Если
второму пользователю (и последующим) необходимо войти в графиче-
скую среду, нужно сначала набрать свой логин и пароль в текстовом
режиме, а потом дать команду startx с указанием номера дисплея, напри-
мер, так:

startx —: 1

После этого запустится графическая среда. Единственное ограничение
заключается в том, что некоторые системные сервисы (такие, напри-
мер, как звуковой сервер aRts) не могут быть вызваны несколько раз
одновременно. Поэтому для совместного использования таких серви-
сов потребуется подстроить систему дополнительно. Однако все основ-
ные функции будут доступны и после описанной выше простой проце-
дуры входа на другой виртуальный терминал.

Однако пользователь, который временно покидает рабочее место, воз-
можно, не желает, чтобы другие имели доступ к его сеансу работы.
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Для этого в КОЕ предусмотрена функция Запереть экран. Выберите в
стартовом меню пункт Запереть экран или просто нажмите кнопку с
изображением замка на панели КОЕ. Запустится установленный по
умолчанию скрин-сэйвер («хранитель экрана», о нем будет рассказа-
но в следующем разделе). Если таковой не установлен, то экран про-
сто очистится. Теперь в ответ на любое пользовательское действие,
например движение мыши, на экране появится окно ввода пароля.
Пользователю, чтобы вернуться в свой сеанс работы, потребуется сно-
ва ввести свой пароль.

При этом даже в режиме запертого экрана остается возможность пе-
реключиться на другой виртуальный терминал. Таким образом, с по-
мощью рассмотренных возможностей удобно организовать работу
нескольких пользователей на одном компьютере.

1.3.6. Просмотр файлов и управление ими

Стандартное средство — файловый менеджер Konqueror

Теперь давайте рассмотрим настройки КОЕ, связанные с просмотром
файлов и управлением ими. Как мы уже говорили, для просмотра
файлов в КОЕ используется стандартная программа, называемая
Konqueror (рис. 1.15). Давайте сейчас рассмотрим эту программу.

Программа Konqueror устроена очень просто. В левой части ее окна
содержатся дерево папок (каталогов), а в правой — отображается со-
держимое выделенной папки. Щелчком мыши на какой-либо папке
можно открыть ее содержимое. Если щелкнуть мышью на имени ка-
кого-либо файла, можно просмотреть этот файл.

Если необходимо, можно настроить систему так, чтобы файлы откры-
вались от двойного щелчка мыши, а не от одинарного. При этом про-
грамма Konqueror отображает текстовые файлы, изображения, веб-
страницы и еще некоторые типы файлов. Для отображения остальных
файлов автоматически открывается та программа, которая «понима-
ет» формат выбранного файла.

Если таких программ несколько, можно использовать любую из них.
Например, звуковой файл (типа audio/wav) можно открыть с помощью
проигрывателя XMMS, проигрывателя RealPlayer, звукового редакто-
ра DAP и так далее. При этом одна из программ обязательно будет вы-
брана для открытия файла по щелчку мыши. Чтобы использовать дру-
гие программы, щелкните на имени файла правой кнопкой мыши и
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Рис. 1.15. Файловый менеджер Konqueror — стандартное средство

просмотра файлов и управления ими

выберите пункт Открыть с помощью. Откроется подменю, в котором бу-
дет список программ, «понимающих» данный формат файла.

Кроме того, щелчок правой кнопкой мыши на имени файла удобно
использовать для таких операций, как переименование или удаление.
Для переименования файла после щелчка на имени файла правой
кнопкой мыши выберите в контекстном меню пункт Переименовать.
Можно также выделить файл и нажать клавишу F2.

А вот для удаления файла здесь есть целых три пункта: Выбросить в
корзину, Удалить и Стереть с диска. При определенных настройках
пункт Стереть с диска может не отображаться. Значения этих пунктов
следующие.

* Выбросить в корзину означает, что удаляемый файл на самом деле
перемещается в специальную папку Корзина. В случае необходи-
мости его можно будет оттуда достать. Для операции выбрасыва-
ния в корзину можно также использовать клавишу Del. Файлы,
помещенные в корзину, продолжают занимать место на диске. По-
этому, если вы пользуетесь этим способом, периодически следует
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«выносить мусор» — опустошать корзину. Для этого щелкните
правой кнопкой мыши на значке Корзина, расположенном на Ра-
бочем столе, и выберите пункт Очистить корзину.

* Удалить означает, что удаляемый файл безвозвратно удаляется с
диска и простым способом восстановить его уже нельзя. Физи-
чески информация с диска не удаляется, так что при желании ее
можно оттуда «выудить», поэтому не стоит надеяться на этот спо-
соб, если вы хотите уничтожить какую-либо секретную инфор-
мацию. Для удаления можно использовать также сочетание Shift- Del.

* Стереть с диска означает, что файл удаляется с диска, после чего
место, где он был расположен, перезаписывается нулевой или
случайной последовательностью байтов. Этот способ применяется
для уничтожения секретной информации — после такого удале-
ния прочитать ее уже нельзя никаким способом. Для этого можно
также использовать сочетание Ctrl-Shift-Del.

В верхней части окна программы Konqueror содержатся кнопки для
удобного управления просмотром папок. Кнопка со стрелкой вверх
означает переход в родительскую папку, то есть на уровень выше.
Кнопка со стрелкой влево означает переход «назад», то есть в папку,
которую вы просматривали до текущей. Если эта кнопка была приме-
нена, то можно применить и кнопку со стрелкой вправо — это пере-
ход «вперед», то есть в папку, которую вы просматривали сразу прсле
текущей. Если чуть задержать кнопку мыши нажатой на любой из
этих трех кнопок, то можно будет перейти сразу на несколько уров-
ней вверх, назад или вперед, выбрав в открывшемся меню соответ-
ствующий пункт.

Для того чтобы переместить или скопировать файл (или несколько
файлов), можно поступить следующим образом. Откройте папку, в
которой расположен нужный файл. Затем найдите в левой части окна
программы! Konqueror папку, в которую нужно выполнить копирова-
ние или перемещение, и перетащите файл (или несколько выделен-
ных файлов) мышью в нужную папку. Откроется меню из трех пунк-
тов — Переместить сюда, Копировать сюда и Создать ярлык. В последнем
случае вместо копирования самого файла в папке назначения будет
создана ссылка на файл.

Кроме того, можно воспользоваться другим способом: выделив нуж-
ный файл (файлы), нажмите комбинацию клавиш Ctrl-C или Ctrl-X.
Затем перейдите в папку назначения и нажмите Ctrl-V. Файлы будут
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соответственно скопированы или перемещены. Вместо сочетания Ctrl-C
можно также выбрать в меню Правка пункт Копировать, вместо соче-
тания Ctrl-X — пункт Вырезать и вместо сочетания Ctrl-V — Вставить.

И наконец, еще один способ копирования или перемещения файлов.
Выделив нужный файл (или несколько файлов), нажмите клавишу
F7 для их копирования или клавишу F8 для перемещения. Откроется
диалоговое окно, в которое останется ввести имя папки назначения
(или выбрать ее).

Нажав клавишу F5, можно заставить программу вновь прочитать с
диска содержимое текущей папки. В верхней части окна программы
имеется также кнопка того же назначения.

Для того чтобы найти какой-либо файл, выберите в меню Инструменты
пункт Найти файл. В правой части окна программы появится допол-
нительная панель для ввода параметров поиска. Эта панель содержит
три вкладки.

На вкладке Имя/Путь следует в поле Название ввести имя файла, кото-
рый следует искать. Можно пользоваться заменяющими символами.
Символ * заменяет любое количество символов, а символ ? — любой
символ. Так, для поиска всех файлов с расширением .so введите в поле
Название строку *.so. В поле Искать в введите имя папки, в которой
следует искать файл. Для того чтобы выполнить поиск везде, где толь-
ко можно, введите сюда символ / (обозначение корневого каталога, в
котором находятся все остальные каталоги) и при этом установите
флажок Включая подкаталоги.

Обратите внимание на флажок Поиск с учетом регистра. По умолчанию
он обычно установлен. Это означает, что при поиске программа будет
различать прописные и строчные буквы. Так, например, если в стро-
ке поиска задано text.txt, то файл с именем Text.txt или, скажем, ТЕХТ.ТХТ
найден не будет.

Напомним, что в Linux, как и в любой С/шх-подобной системе, имена
файлов file, File, FILE и f l l E считаются разными, так как прописные и
строчные буквы различаются. В системах DOS и Windows это не так, и
все приведенные четыре имени файла считались бы одним и тем же
именем файла.

На вкладке Диапазон дат можно указать, как следует выполнять поиск:
среди всех файлов, только среди созданных в определенный проме-
жуток времени, например, с 1 марта по 5 марта 2002 года, или за
последние 2 месяца и так далее. На вкладке Дополнительно можно
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указать тип искомого файла, а также текстовую строку, которая дол-
жна в нем содержаться. Учтите, что если такая строка указана, вре-
мя поиска увеличивается, поскольку система вынуждена будет про-
сматривать не только имена файлов, но и их содержимое. Можно
также указать предполагаемый размер файла. Например, если ведет-
ся поиск короткого текстового файла, содержащего некоторый текст
(имя и расположение вы не помните), то есть смысл указать системе
не просматривать файлы размером более, скажем, 10 Кбайт. Это су-
щественно ускорит процесс поиска.

Пользуясь меню Окно, можно различным образом настраивать вид
программы. Например, многим удобно иметь не одну, а две панели
для отображения файлов, чтобы перетаскивать файлы мышью из од-
ной папки в другую. Для этого достаточно выбрать в меню Окно пункт
Разделить панель по вертикали или Разделить панель по горизонтали. Для
возвращения окна к исходному виду, то есть удаления «лишней» па-
нели, выберите в меню Окно пункт Удалить активную панель. Имеются
и другие параметры настройки внешнего вида программы. Например,
можно изменить цвет фона или фоновый рисунок файловой панели,
выбрав в меню Вид, соответственно, пункт Цвет фона или Рисунок фона.

В заключение отметим, что программа Konqueror является не только
средством просмотра локальных файлов, но и средством просмотра
веб-страниц Интернета, то есть программой-браузером. Но об этом
подробнее мы расскажем в главе 3.

Архаическое средство — Midnight Commander

Несмотря на то, что в графических средах файловый менеджер
Konqueror, описанный в предыдущем подразделе, является универ-
сальным и наиболее удобным средством управления файлами, нельзя
не упомянуть о все еще популярной программе Midnight Commander,
которой можно пользоваться не только в графической среде, но и при
управлении из командной строки. Кстати, пользователи системы DOS
наверняка помнят DO/S-аналоги этой программы, которые назывались
Norton Commander, Volkov Commander и DOS Navigator.

Для запуска этой программы сначала войдите в режим командной
строки. Это можно сделать либо переключившись на другой вирту-
альный терминал, как описывалось выше (сочетания Ctrl-Alt-функцио-
нальная клавиша), либо запустив сеанс терминала в графической
среде. На панели КОЕ для этого есть специальный значок. Можно так-
же выбрать в стартовом меню пункт Системные и далее Shell.
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Наберите в командной строке:

тс

и нажмите клавишу Enter. Вы увидите две псевдографические синие
панели (рис. 1.16). Каждая из них может отображать содержимое
какой-либо папки. Передвигаться по файлам внутри папки можно с
помощью курсорных клавиш. Клавишей Tab можно переходить с па-
нели на панель. Для входа в папку следует выбрать ее имя и нажать
клавишу Enter. Для перехода в родительскую папку следует перейти
на ее символ «/..», который находится в верхней части каждой пап-
ки, и нажать клавишу Enter.

Рис. 1.7 6. Архаическое средство управления файлами — Midnight Commander

В программе Midnight Commander можно пользоваться клавишей F3 для
просмотра содержимого файла, а клавишей F4 — для редактирова-
ния текстовых файлов с помощью встроенного редактора. Клавиша
F5 предназначена для копирования файлов, а клавиша F6 — для их
переименования или перемещения. Выделить несколько файлов мож-
но нажатиями клавиши Insert. Можно также пользоваться клавиша-
ми + и -, чтобы соответственно выделить или снять выделения со всех
файлов текущей папки (или с группы файлов). Клавиша F8 предназна-
чена для удаления файлов, а клавиша F7 — для создания каталогов.

С помощью клавиши F9 можно войти в меню программы. Впрочем,
можно сделать это и мышью, но вспомним, что программа Midnight
Commander рассчитана на текстовую среду, в которой пользователь
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вовсе не обязан иметь мышь. С помощью меню можно получить до-
ступ ко многим дополнительным функциям программы.

Между прочим, программа Midnight Commander не является только
средством просмотра локальных файлов. С его помощью можно уста-
навливать сетевые и .FTP-соединения. Ну а для выхода из программы
следует нажать клавишу F10.

1.4. Настройки

1.4.1. Настройки графической среды KDE

Графическая среда КОЕ по умолчанию уже настроена так, чтобы
пользователю было удобно в ней работать. Однако многим пользова-
телям хочется установить такие индивидуальные настройки, как,
например, цвет фона рабочего стола, программы для открытия тех или
иных файлов и прочее. Для осуществления подобных настроек пред-
назначена программа Центр управления КОЕ. Для ее запуска щелкните
на соответствующем значке на панели КОЕ или выберите в стартовом
меню пункт Центр управления (рис. 1.17).

-tv*

Рис. 1.17. Центр управления КОЕ, стартовое окно

В левой части окна программы настройки имеется несколько пунк-
тов — Внешний вид и интерфейс, Персональные и так далее. Каждый из
них имеет несколько подпунктов. Подпункты можно увидеть, щелк-
нув на знаке «плюс» рядом с названием пункта. Каждый подпункт -
это раздел настроечной программы. При выборе какого-либо раздела
в правой части окна появляются его настройки.
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Рассмотрим коротко, как с помощью программы Центр управления КОЕ
можно настраивать внешний вид и различные сервисы этой графи-
ческой оболочки. Здесь мы не будем рассматривать только настрой-
ки, относящиеся к работе в Интернете, так как они будут рассмотре-
ны в главе 3.

Настройка внешнего вида

Все настройки внешнего вида собраны в пункте Внешний вид и интер-
фейс. В разделе Менеджер тем находятся готовые наборы настроек
(Темы -- Themes). В наборы настроек входят такие параметры, как
цвет и рисунок фона, оформление окон, вид значков, звуковые эффек-
ты и вид панели. Выбрав одну из тем, вы увидите в окне предвари-
тельного просмотра, как будет выглядеть ваш рабочий стол с этой те-
мой. После нажатия кнопки Применить произойдут выбранные вами
изменения настроек.

В разделе Отклик при запуске можно разрешить системе отображать
процесс запуска программ. Если установить флажок Разрешить показ
курсора запуска приложения, то при запуске любой программы рядом с
указателем мыши некоторое время будет отображаться значок этой
программы. Установкой соответствующего флажка можно сделать
этот значок мигающим. Здесь же можно задать время индикации за-
пуска программы в секундах.

Кроме того, установив флажок Разрешить уведомление панели задач,
можно разрешить показ специального индикатора в виде песочных
часов в панели КОЕ после запуска программы. Все эти элементы про-
сто напоминают о том, что программа только что запущена, но не ото-
бражают реальный процесс запуска программы. Так что в некотором
смысле это — декоративные элементы. Если ваша система недоста-
точно быстрая, можно без всяких сомнений отключить уведомление
о запуске программ, чтобы не отнимать у системы лишних ресурсов.

В разделе Оформление окон можно настроить такие параметры, как
высота заголовка окна, наличие градиентных переходов цвета и про-
чее. Это выполняют на вкладке Настройки, а на вкладке Общие следу-
ет выбрать общий стиль оформления окон, если вам почему-либо не
понравился тот, который задан по умолчанию.

Выбрав пункт Панель, можно войти в довольно обширный раздел на-
строек панели КОЕ(рис. 1.18). Здесь есть несколько вкладок. На вклад-
ке Положение можно задать место расположения панели, а также ее
размер. По умолчанию панель расположена внизу, как, например, в
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системах Windows, но, возможно, вам больше по душе ее расположе-
ние в верхней части экрана, как в MacOS или OS/2, или сбоку.

р»

'™Ш

!~*Ч( Пароли
~"5 проверка

'"Ш Удобство в КОЕ
Л Просмитр WWW
£ Просмотр файле а
~й|) Привязки файло

Рис. Ы 8. Окно настройки панели KDE

На вкладке Скрытие можно управлять отображением панели на
экране. Например, если вам хочется, чтобы панель «уезжала» вниз
за пределы экрана, как только вы уберете с нее мышь, и появлялась
при приближении мыши к нижней границе экрана, установите пере-
ключатель Скрывать автоматически. Кроме того, обратите внимание на
секцию Кнопки, скрывающие панель. Здесь есть два переключателя, отве-
чающие за отображение кнопок ручного скрытия по бокам панели КОЕ.
При нажатии на такую кнопку панель «уезжает» в сторону за преде-
лы экрана. Повторное нажатие на кнопку восстанавливает панель.

На вкладке Внешний вид и интерфейс можно включить отображение
фона для кнопок панели и для самой панели КОЕ. Кроме того, весьма
интересен переключатель Использовать увеличение пиктограмм. Если его
включить, то при наведении мыши на значок какой-либо программы
в панели этот значок увеличится. Это удобно применять, если у вас
очень маленькая высота панели или большое разрешение экрана.

На вкладке Меню можно определить, какие из дополнительных раз-
делов стартового меню следует показывать. Кроме того, здесь можно
управлять так называемым меню быстрого запуска, которое находит-
ся в самой верхней части стартового меню. По умолчанию туда обыч-
но помещаются наиболее часто запускаемые программы, однако мож-
но указать системе помещать туда последние запущенные программы,
включив соответствующий переключатель на рассматриваемой
вкладке. Здесь же имеется поле Максимальное число элементов в меню
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быстрого запуска, где следует указать, сколько последних (или часто
запускаемых) программ надо отображать в меню быстрого запуска.

Есть здесь и еще две вкладки для более тонкой настройки, однако мы
не будем на них останавливаться.

Перейдем к разделу. Так названа та часть панели КОЕ, где отобража-
ются открытые в данный момент окна программ. В этом разделе
имеются несколько переключателей. Если переключатель Показать все
окна не установлен, то на панели задач отображаются только програм-
мы, открытые на текущем рабочем столе, а если установлен, то ото-
бражаются программы всех рабочих столов. Если установить пере-
ключатель Объединять схожие задачи, то окна, принадлежащие одному
приложению, например несколько окон браузера или редактора
OpenOffice.org (в котором, кстати, набирался этот текст), будут отоб-
ражаться как одно окно с дополнительным меню. В противном слу-
чае каждое окно отобразится на панели задач отдельно. В разделе
Панель задач имеется еще несколько переключателей, которые не нуж-
даются в комментариях.

В разделе Поведение окна можно определить отклик системы на раз-
ные щелчки мышью. Например, по умолчанию при двойном щелчке
на заголовке окна оно сворачивается до размеров заголовка, при щел-
чке правой кнопкой на заголовке активного окна открывается меню
операций с окном и так далее. Все эти настройки (большинство из ко-
торых уже было описано выше) можно изменить по своему усмо-
трению именно здесь, хотя по умолчанию, по мнению автора, предла-
гается очень удобная схема управления окнами.

В разделе Привязки клавиш можно настроить «горячие» клавиши для
различных действий. Например, по умолчанию активное окно закры-
вается с помощью сочетания Alt-F4, а окно ввода команды вызывается
сочетанием Alt-F2. Все эти и многие другие сочетания горячих клавиш
можно изменить в разделе Привязки клавиш. В этом разделе есть не-
сколько вкладок. На вкладке Глобальные привязки можно определить
горячие клавиши для всей оболочки КОЕ, а на вкладке Привязки для
приложений — общие горячие клавиши для использования в различ-
ных программах. По умолчанию здесь обычно применяются такие
сочетания:

Ctrl-A — выделить все;

Ctrl-S — сохранить файл;

Ctrl-С — копировать в буфер обмена;
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Ctrl-X — вырезать в буфер обмена;

Ctrl-V — вставить из буфера обмена;

Ctrl-Home — в начало (например, строки);

Ctrl-End — в конец (например, строки);

Ctrl-N — создать файл;

Ctrl-О — открыть файл;

Ctrl-Z — отменить последнее действие;

Ctrl-P — напечатать;

F5 — обновить;

F3 — поиск (повторный);

F1 — помощь;

Ctrl-R — заменить.

В принципе, эти сочетания горячих клавиш достаточно стандартны,
однако при желании их можно заменить.

В разделе Рабочий стол имеется несколько вкладок (рис. 1.19). На
вкладке Рабочий стол можно определить поведение системы при щелч-
ке левой, правой и средней кнопками мыши на рабочем столе, а так-
же определить размещение файлов с настройками рабочего стола. На
вкладке Внешний вид можно задать гарнитуру, цвет и размер шрифта
для надписей на рабочем столе, а также цвет фона под надписями, если
он нужен. На последней вкладке можно определить количество рабо-

В Стран* и
-Ш vjioecrma в KDE

В- & Просмотр WWW

проемяр файлов
^ Пр«ЯЗт файлов

J9 Фшло»ый

!!!!
>ча. •.•-.:'••'••

•

Рис. IЛ 9. Окно настройки поведения рабочего стола
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чих столов, которых, как мы уже говорили, по умолчанию четыре,
однако это количество может быть уменьшено или увеличено (до 16).

Раздел Стиль предназначен для изменения таких параметров, как ани-
мация меню, подсвечивание кнопок при наведении мыши и прочее.
Если ваша система работает слишком медленно, можно попытаться
отключить некоторые пункты, например эффекты меню или анима-
ции выпадающих списков. В остальных случаях я бы советовал со-
хранить настройки по умолчанию.

В разделе Фон можно настроить фон рабочих столов (рис. 1.20). Как
видите, для каждого рабочего стола можно выбрать свой фон. Это
очень удобно, чтобы визуально отличать рабочие столы. Если же вы
хотите, напротив, чтобы все рабочие столы имели одинаковый фон,
установите флажок Общий фон.

91 tS Вгишний вид и ньтврфв!

& Отклик при запуске
f Оформление спои
3 Панель
i Панель зада."

Пароли
"v Проверка орфсгвафик

I £Й Стран» и язык
'• ̂  Удобство в КОЕ

О Просмотр W W W
В :$ Присмотр файлов

3$ привязки файлов
§J Фсиллпь'й м«нйджвр Kofiquaror •

Шршщ

Рис. 7.20. Окно настройки фона рабочих столов

Для каждого рабочего стола можно либо составить фон из двух цве-
тов, либо использовать фоновые изображения, либо и то, и другое вме-
сте. Для установки фона служит первая вкладка, Фон. Здесь в рас-
крывающемся списке Раскраска следует выбрать тип фона. Самый
простой вариант предлагает первый пункт Плоский. В этом случае весь
рабочий стол становится одноцветным. Его цвет можно выбрать, на-
жав на полоску Цвет 1 (рис. 1.20). Как будет выглядеть ваш выбор
можно сразу увидеть в области предварительного просмотра, выпол-
ненной в виде изображения монитора (см. рис. 1.22).

Однако одноцветный фон — это не очень интересно. Второй пункт
списка Раскраска называется Заливка. Здесь следует выбрать два цвета,

48



1.4. Настройки

apgptffb 8, собственные цвета.

,взния«;

Рис. J.2I. Окно выбора цвета

а затем, щелкнув на кнопке Настройка, рисунок заливки. Вот, напри-
мер, рисунок заливки Треугольники (рис. 1.22а). Мы специально вы-
брали для иллюстрации контрастные цвета, чтобы рисунок фона был
лучше виден в черно-белой книге.

Можно также выбрать в списке Раскраска различные градиенты. Ре-
зультат показан на рис.1.226-е.

а) е)б) в) г) д)

Рис. 1.22. Некоторые варианты двухцветного фона:

а) — заливка (рисунок «треугольники»); г) — пирамидальный градиент;

б) — горизонтальный градиент; д) — крестообразный градиент;

е) — вертикальный градиент; е) — эллиптический градиент

В том же раскрывающемся списке можно выбрать пункт Фоновая про-
грамма, и тогда изменением фона будет заниматься специальная про-
грамма.

В окне настройки есть еще две вкладки. Вкладка Обои позволяет вы-
брать рисунок для размещения на рабочем столе. Если здесь выбрать
пункт Нет обоев — рисунков на столе не будет. Пункт Один рисунок
обоев позволяет выбрать любой рисунок для рабочего стола: либо из
раскрывающегося списка Рисунок, либо, после нажатия на кнопку
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Просмотр, любой графический файл. Если выбранный рисунок зани-
мает не весь экран, то за его расположение отвечает раскрывающий-
ся список Размещение.

Наконец, на вкладке Обои есть еще один пункт — Набор рисунков обоев.
В этом случае выбранные рисунки будут сменяться с указанным вами
интервалом времени. Рисунки и интервал времени можно выбрать в
отдельном окне, щелкнув на кнопке Выбрать рисунки. Здесь же можно
указать, должны ли рисунки, сменяя друг друга, следовать один за
другим по списку или же в случайном порядке. Рисунки на рабочем
столе могут сменять друг друга не чаще, чем каждую минуту, и не
реже, чем каждые 4 часа (240 минут). По умолчанию установлен ин-
тервал 1 час.

Если вы хотите, чтобы рисунок отображался на рабочем столе «как
есть», проследите, чтобы на вкладке Дополнительно в раскрывающем-
ся списке Смешение был выбран пункт Нет смешения. В противном слу-
чае сквозь рисунок будет просвечивать фон. Все остальные пункты
этого списка устанавливают алгоритм смешения фона и рисунка. С по-
мощью ползункового регулятора Баланс можно регулировать баланс
между фоном и рисунком. При этом могут получиться довольно инте-
ресные сочетания. Пример показан на рис. 1.23.

Рис. 1.23. Пример эллиптического смешения фона и фонового рисунка

Но давайте перейдем к другим настройкам внешнего вида КОЕ. Раздел
Хранитель экрана, как ясно из названия, позволяет настроить скрин-
сэйвер. Самым главным здесь является переключатель Включить хра-
нитель экрана. Если он включен, доступны остальные настройки. Из
списка можно выбрать любой доступный скрин-сэйвер и тут же уви-
деть его действие в области предварительного просмотра. Кнопка На-
стройка устанавливает параметры выбранного скрин-сэйвера, а кноп-
ка Тест — обеспечивает его просмотр на всем экране. В поле Ждать
следует ввести интервал времени в минутах, через который будет
включаться скрин-сэйвер, если никто не прикасается к клавиатуре и
мыши. Если установить флажок Требовать пароль, то при возвраще-
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нии пользователя к компьютеру, на котором запустился скрин-сэй-
вер, ему придется ввести повторно свой пароль. Если же этот флажок
не установлен, любое движение мышью при запущенном скрин-сэй-
вере его просто отключит, и можно будет тут же вернуться к работе.
Ползунковым регулятором Приоритет устанавливают приоритет
скрин-сэйвера. Рекомендуем установить его в крайнее левое положе-
ние («низкий») — тогда во время работы скрин-сэйвера в фоновом
режиме компьютер сможет выполнять еще какие-либо операции, на-
пример загружать файлы из Интернета или визуализировать трехмер-
ную сцену, созданную в программе MAYA. Напомним, что изначально
скрин-сэйверы предназначались для предотвращения выгорания
люминофора на мониторе, если одна и та же картинка слишком долго
не изменяется. (Как было образно написано в одной статье: монитор
настолько «привыкает» к изображению, что оно остается на нем на
всю жизнь, просвечивая на манер водяного знака через любое другое
изображение.) Современные мониторы достаточно защищены от та-
кого «привыкания», так что скрин-сэйверы носят обычно декоратив-
ный характер.

Раздел Цвета позволяет выбрать цвет таких элементов, как заголовок
активного и неактивного окна, фон приложений, цвет выделенного
текста, гиперссылок и так далее (рис. 1.24). Здесь для выбора элемента
щелкните на его изображении в верхней части окна или выберите его
название в раскрывающемся списке в секции Цвет элемента. Затем
щелкните на кнопке с цветной полосой, и перед вами снова откроется
окно выбора цвета (см. рис. 1.21), в котором можно выбрать любой
цвет. Результат выбора можно будет тут же видеть в верхней части
окна.

В левой части окна имеется список готовых цветовых схем. Выбор
любой их этих схем меняет сразу цвета всех элементов. Можно также
сохранить в этом списке собственную схему. Для этого настройте цве-
та, как вам нравится, и щелкните на кнопке Сохранить схему, после
чего введите в открывшемся окне имя новой схемы. Новая цветовая
схема тут же появится в списке.

Раздел Шрифты позволяет выбрать шрифты для заголовка окна, па-
нели КОЕ и других системных элементов. Мы рекомендуем оставить
установки по умолчанию (courier new для моноширинного текста и
helvetica для всех остальных). Опыт показывает, что для постоянно
маячащих перед глазами элементов лучше выбирать нейтральный,
не привлекающий внимание шрифт без засечек.
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Рис. 1.24. Окно настройки цвета некоторых элементов графического интерфейса

Настройка звуков

Графический интерфейс КОЕ может сопровождать звуками некоторые
события, например переключение рабочего стола, свертывание окна
в значок и так далее. Правда, по умолчанию таких озвученных собы-
тий не очень много, что, наверное, правильно. Однако все звуковые
сообщения системы можно настроить в программе Центр управления КОЕ.
(На самом деле здесь настраиваются не только звуковые уведомления.)

Чтобы настроить звуковое сообщение, выберите в левой части окна
программы пункт Звук и затем раздел Уведомления системы. В правой
части окна откроется список событий системы и разных программ,
которые можно озвучить (рис. 1.25).
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? Выбран новой •иртуыьный рабочий сто
? Выбран третий >нргуальнь1Й равочнн сто.
? Bki6f ел ч»тиртъ!и виртуальный р*Вочии

)эн шестой виртуальный рабочий стс
f В»1браи сценой вирт^»льи»1й р*6очнй с
f Выбран «ос.чой ви>ртуиы.Ь|й равочнЛ с

? Окне свврнуто • питгр*М"У
з распахнуто на весь экран

? Окне п»р«м»а:»ется

Рис. ?.25. Окно настройки озвучивания событий системы
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Список оформлен в виде дерева. Около каждого события есть малень-
кий знак «плюс», при нажатии на который разворачивается неболь-
шое подменю из четырех пунктов — четырех возможных способах
уведомления о выбранном событии:

* запись в файл — информация о событии записывается в указан-
ный вами текстовый файл. Для указания имени файла пользуй-
тесь полем Имя файла в нижней части окна или кнопкой справа от
него.

» проиграть звук — в ответ на событие проигрывается звуковой файл,
имя которого также следует указать в поле Имя файла.

* показать диалог — при возникновении события открывается диало-
говое окно, чтобы обратить на него ваше внимание (ведь для про-
должения работы придется в этом окне щелкнуть на кнопке ОК).

* стандартный поток ошибок — сообщение о событии записывается в
системный файл, выбранный для протоколирования сообщений
об ошибках.

Для того чтобы активизировать какое-либо из этих четырех уведом-
лений, следует рядом с нужным пунктом установить флажок. Если
вы работаете с пунктом Проиграть звук, то справа от поля Имя файла
появляется еще одна кнопка. С ее помощью можно предварительно
прослушать выбранный звуковой файл. Кроме того, с помощью пол-
зункового регулятора Громкость можно настроить громкость данного
звука.

Помимо настроек озвучивания событий в программе Центр управле-
ния КОЕ можно осуществить и другие звуковые настройки. Например,
выбрав раздел Midi, можно увидеть список доступных МЛ)/-устройств
(например, волнотабличный синтезатор звуковой карты и FM-синте-
затор) и выбрать нужное устройство для проигрывания М/DJ-файлов.

Выбрав в программе Центр управления КОЕ раздел Звуковой сервер, можно
настроить звуковой сервер aRts. Сначала необходимо определить, сле-
дует ли вообще его запускать. Использование aRts позволяет манипули-
ровать звуком — применять различные звуковые эффекты при воспро-
изведении, выбирать частоту дискретизации, переключаться между
звуковыми устройствами, иметь встроенный программный синтезатор
для проигрывания MIDI и так далее. Сервер aRts требует значительно-
го количества системных ресурсов, а на некоторых системах может
иногда зависать. Так что для повышения скорости и стабильности ра-
боты звуковых программ его можно отключить, а для получения более
широких звуковых возможностей — включить.
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Если вы решили держать сервер aRts включенным, в этом же окне мож-
но выполнить некоторые его настройки. Остальные возможности про-
явятся при использовании программ, которые обращаются к этому сер-
веру — например, заработает реверберация в проигрывателе Noatune и
так далее.

Кроме того, есть в программе Центр управления КОЕ еще несколько раз-
делов. Если у вас, к примеру, нет звуковой карты или вы просто пред-
почитаете заменить проигрывания звуковых файлов в качестве
озвучивания каких-либо событий на звук встроенного динамика ком-
пьютера (в просторечии «пищалки»), вам пригодится раздел Систем-
ный звук.

Если установить флажок Использовать звуковой сигнал вместо систем-
ных извещений, то вместо звуковых уведомлений о событиях компью-
тер будет «пищать». С помощью трех ползунковых регуляторов вы
можете настроить громкость этого «писка», установить его высоту (в
герцах) и длительность (в миллисекундах).

В разделе Микшер можно указать, надо ли сохранять установленные
уровни громкости при выходе из КОЕ, а также единовременно сохра-
нить текущие или восстановить сохраненные уровни громкости.

И наконец, раздел с немного туманным названием Протокол Ю аудио СО
предназначен для настройки работы со звуковыми компакт-дисками,
в частности, для настройки их копирования на компьютер. Подроб-
нее об этом будет рассказано в главе 5.

Настройка клавиатуры и мыши

Теперь мы немного расскажем о настройке стандартных устройств
ввода — клавиатуры и мыши. Выбрав в левой части окна программы
Центр управления КОЕ пункт Периферия, вы увидите два раздела — Кла-
виатура и Мышь.

В разделе Клавиатура окно настройки делится на две вкладки. На
вкладке Дополнительно (рис. 1.26) можно отключить автоматический
повтор нажатий на клавишу, сняв соответствующий флажок, а так-
же установить громкость сигнала, издаваемого при щелчке на клави-
шу. Впрочем, большинству нравится отсутствие такого сигнала, по-
этому по умолчанию громкость установлена равной нулю. Здесь же
можно указать, надо ли автоматически включать режим NumLock (ис-
пользование кнопок дополнительной клавиатуры как цифр) при вхо-
де в КОЕ.
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Рис. J.26. Окно настройки клавиатуры

В разделе Расположение находятся средства KDE для переключения рас-
кладок клавиатуры. Внимание! Если вы устанавливали русский дистрибутив
Linux, то, скорее всего, при установке вы уже выбрали способ переключе-
ния раскладок клавиатуры, общий для всех графических оболочек. Поэто-
му не применяйте настройки вкладки Расположение!

В некоторых системах при изменении любой настройки клавиатуры
(например, установки автоматического включения режима NumLock)
исчезает возможность переключения раскладки клавиатуры (напри-
мер, с английского языка на русский и обратно). Не пугайтесь, ниче-
го страшного в этом нет. Войдите в свой домашний каталог (выбрав в
стартовом меню пункт Домашний каталог или щелкнув на соответству-
ющей кнопке на панели КОЕ), найдите в нем в каталог. kde/share/conf ig
и удалите в нем файл kxkbrc, после чего перезапустите КОЕ. Возмож-
ность переключения раскладок будет восстановлена.

Если вы не можете найти каталог .kde в своем домашнем каталоге,
выберите в меню Вид пункт Показывать скрытые файлы. Дело в том, что
все файлы, имена которых начинаются с точки, в Linux считаются
скрытыми и по умолчанию могут не отображаться в окне программы
управления файлами Konqueror.

Вернемся к настройке сервисов КОЕ с помощью программы Центр управ-
ления КОЕ. В разделе Мышь имеются две вкладки. На вкладке Общие
можно настроить несколько параметров. Самый главный из них -
использование двойного щелчка. По умолчанию в КОЕ установлены
такие правила при просмотре файлов: файл выделяется при наведе-
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нии на него указателя мыши и открывается при щелчке левой кноп-
кой мыши. При этом при наведении указателя мыши на файл вид
указателя изменяется со «стрелки» на «руку». Другими словами,
имена файлов ведут себя так же, как гиперссылки при просмотре веб-
страниц Интернета.

Однако если включить переключатель Двойной щелчок для открытия
файлов и каталогов, то при просмотре файлов одинарный щелчок на
имени файла будет его выделять, а двойной — открывать. В этом слу-
чае при наведении указателя мыши на имя файла ничего не происхо-
дит.

Помимо описанного параметра, здесь можно выбрать раскладку кно-
пок мыши (в раскладке для левшей «левая» и «правая» кнопки мыши
меняются местами), а также выбрать размер указателя мыши, режим
подсветки значков программ и так далее.

На вкладке Дополнительно расположено несколько ползунковых регу-
ляторов (рис. 1.27). С их помощью можно настроить скорость движе-
ния указателя мыши, максимальный временной интервал между дву-
мя щелчками для их восприятия как двойного щелчка, минимальное
количество строк текста, прокручиваемое колесом мыши, и так далее.

$ Внешний вид н интерфейс
Нвук

j Персональные
) Просмотр WWW
J Просмотр файлов
I Сведения о системе
У Сеть
f" Системные
& Энергосбережение

4 пиксела(аэ)д| •::;?"''Т'!?'|

Рис. 1.27. Окно настройки параметров мыши

Некоторые настройки клавиатуры и мыши находятся в другом раз-
деле настроечной программы. Выберите в левой части окна пункт Пер-
сональные и войдите в раздел Удобство в КОЕ. Вы увидите три вкладки.
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Ha вкладке Клавиатура можно установить режим залипания клавиш.
В этом режиме для нажатия сочетаний типа Ctrl-P вам не потребуется
удерживать клавишу Ctrl, пытаясь дотянуться до клавиши Р. Можно
просто нажать клавишу Ctrl, а затем через малый промежуток време-
ни — клавишу Р, и система воспримет это как сочетание клавиш. «За-
липать» могут все управляющие клавиши — Ctrl, Shift, Alt и даже Meta.

Если вы делаете слишком много случайных коротких нажатий на
клавиши, можно установить режим Медленные клавиши, в котором для
восприятия системой нажатия на клавишу вам потребуется задержать
ее на некоторое время нажатой. Это время в миллисекундах можно
установить с помощью ползункового регулятора.

В этом окне можно включить еще один режим, похожий на предыду-
щий, — режим Прыгающие клавиши. В этом режиме для восприятия
системой нажатия на клавишу нужно выдерживать указанное время
паузы между нажатиями. Более быстрые нажатия восприниматься
не будут. Это может быть полезным, например, при, непроизвольном
дрожании рук.

На вкладке Мышь можно включить режим управления указателем
мыши с помощью курсорных клавиш дополнительной клавиатуры.
Это может быть полезным, например, при отключении или плохом
действии мыши.

Языковые настройки и настройки безопасности

Рядом с только что описанным разделом настроечной программы рас-
положен раздел Страна и язык. Здесь можно выбрать основной язык
КОЕ, на котором выводятся сообщения, а также формат отображения
даты, времени, валюты и прочее.

Окно настройки страны и языка показано на рис. 1.28. На вкладке
Локализация можно выбрать страну и язык из системы выпадающих
меню. Однако если вы устанавливали русский дистрибутив, то в этом
окне менять ничего не придется. Более того, в этом случае не реко-
мендуется менять и установленную кодировку символов (обычно это
koi8-r).

Некоторые пользователи спрашивают, смогут ли они работать с доку-
ментами, созданными в Windows (в кодировке Winl251), если в на-
стройках графической среды указана кодировка koi8-r для русских
букв. Не волнуйтесь — приложения для Linux умеют работать с разны-
ми кодировками, а большинство текстовых и других продвинутых про-
грамм определяют кодировку автоматически.
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Рис. 1.28. Окно настройки страны и языка

На вкладках Числа, Деньги и Время и дата можно дополнительно уста-
новить разделители и символ валюты, если вам почему-либо не под-
ходят те, что установлены по умолчанию.

Теперь откройте раздел Проверка орфографии. Здесь с помощью рас-
крывающегося списка Словарь следует установить язык словаря про-
верки орфографии по умолчанию. А вот в раскрывающемся списке
Кодировка кодировку придется указывать в явном виде (и при необхо-
димости менять), поэтому укажите для начала ту кодировку, которой
предполагаете пользоваться чаще всего. Опыт показывает, что, как
правило, каждый пользователь применяет какую-либо одну кодиров-
ку. Если вы не совсем понимаете, что все это означает, оставьте значе-
ние, установленное по умолчанию. Если вы устанавливали русский
дистрибутив, в подавляющем большинстве случаев кодировка будет
выбрана верно.

Для некоторых пользователей бывают важны определенные вопросы
безопасности, в частности, отображение и запоминание паролей, шиф-
рование данных и так далее. В программе Центр управления КОЕ (в том
же пункте Персональные) есть раздел Пароли, в котором можно разре-
шить или запретить системе помнить вводимые пользователем пароли —
для этого существует переключатель Помнить пароль. Если его вклю-
чить, потребуется дополнительно установить «срок хранения» паро-
ля в системе (в минутах). Он не может быть больше, чем 1200 минут,
то есть 20 часов. Это вполне разумное ограничение, так как хранить
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пароль в системе имеет смысл, только если пользователю слишком
часто приходится его набирать. Если же пользователь входит в систе-
му раз в день или реже, ему не составит труда набрать пароль при каж-
дом входе, а безопасность системы от этого повысится, поскольку ник-
то не сможет попасть в систему под вашим паролем из-за его
автоматического ввода. Однако мы не рекомендуем вообще включать
функцию Помнить пароль, если только вы не являетесь единственным
пользователем компьютера. Впрочем, в этом случае можно вообще
разрешить вход в систему без ввода пароля, как описывалось выше в
разделе 1.3.

В программе настройки графической среды КОЕ есть раздел Криптование,
то есть шифровка. На рис. 1.29 показано окно настройки этого раздела,
в котором можно разрешить системе использование различных алгорит-
мов шифрования. Кроме того, можно настроить сертифицирование при
аутентификации различных серверов и некоторые другие параметры,
связанные с безопасной отправкой или получением данных по локаль-
ной сети или из Интернета. Здесь мы не будем подробно останавливаться
на этих вопросах, так как они требуют отдельного изучения.
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-ft Страна и язык

Ш Удобство е КОЕ
£ Просмотр WWW
§ Просмотр файлов
& Сведения о системе
рс«ь

ф-fj? Системны.
'&. Энергосбережение

__

; 3 DES-CBC-MDS (SB на 56 6m)
ОЕ8-свсэ-мо5£1Бв*к>1беаиг)
EXP-RCZ-CBC-M03(40M3 12в'вИ!)

•0 Е-ХР-НСД-М05(40нзШбит]

В IDEA-CeC-MDSflZBitslZJOm)
: RCZ-CBC-rvOSflMns 128 вит)

Р!С4-64-М05(Миэ&4 вит)

; В HC4-MDS пгвиэ 12В вит)

НИ ADH-DES-CBC3-SHA(168« ТбавКГ)
3 ADH.RO4-M03 (1ZB ИЗ 1ZB Виг)
3 ОЕ5-СВС-5НА(5аиз5Е Вит)

3 ОН-055-ОЕ5-СВС-5НА(5енэ586ит)
3 DH-DSS-DES-CBC3-SHfl (ЧЕв нэ IBSflHT)

3 DH-fiSA-DE5-CBC3-SHA (16В*1 16в6нт)
3 DHE-DSE-RC4-SHA(13e иа тгвбнт)
~ iDH-DSS-D65-CBC-SHA (5S их 9в вир

г ййщЩ

{̂•̂ ПрМ (̂ЧЗе>ав«1»-й'вьжг.д»-«;55Ь-СовДИйвиил '••

Рис. 7.29. Окно настройки алгоритмов шифрования данных

Настройки просмотра файлов

Теперь давайте перейдем к настройкам просмотра файлов в универ-
сальном файловом менеджере Konqueror. Для этого в программе Центр
управления КОЕ имеется пункт Просмотр файлов.

В нем два раздела. Раздел Файловый менеджер Konqueror предназначен
для настройки некоторых параметров вышеуказанной программы. На
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вкладке Поведение лучше ничего не менять. Однако если хочется,
чтобы для отображения содержимого каждой новой открытой папки
открывалось отдельное окно файлового менеджера, можно установить
флажок Открывать каталоги в новом окне.

На вкладке Внешний вид можно определить гарнитуру, размер и цвет
шрифта, которым будут отображаться имена файлов. Кроме того, если
здесь включить переключатель Показывать размер файлов в байтах, то
в окне файлового менеджера будет указан точный размер каждого
файла в байтах. В противном случае размеры больших файлов могут
отображаться сокращенно, например, 2,6 Кб, 5,8 Мб и так далее.

Наконец, на вкладке Корзина можно указать, для каких операций по
удалению файлов следует сначала запрашивать подтверждение. Автор
рекомендует разрешить системе запрашивать подтверждение на уда-
ление в любом случае.

В разделе Привязки файлов (рис. 1.30) можно определить, с помощью
каких программ следует открывать различные типы файлов при щел-
чке мыши на их имени в программе Konqueror.
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Рис. ) .30. Окно настройки программ, связанных с файлами определенного типа

Здесь в списке Известные типы расположены названия типов файлов в
универсальном формате, например application/pelf, audio/wav и так да-
лее. При желании вы можете добавить в этот список новые типы фай-
лов, щелкнув на кнопке Добавить ниже списка.

Выбрав один из типов файла, вы увидите в правой части окна две
вкладки. На вкладке Общие можно настроить значок, который будет
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1.4. Настройки

закреплен за данным типом файла, щелкнув мышью на изображении
значка. Здесь же в списке Маска имени файла можно указать, файлы с
какими именами будут считаться файлами указанного типа. Напри-
мер, файлами типа audio/wav считаются файлы с расширением wav -
в списке Маска имени файла указано *,wav. Заметьте, что лучше ука-
зать расширение, написанное прописными буквами (например, *.WAV),
поскольку в файловой системе Linux прописные и строчные буквы в
именах файлов различаются. Здесь же в поле Описание можно изме-
нить описание файлов данного типа, которое будет отображаться в
колонке Тип программы Konqueror.

Но самое главное, что настраивается в этом окне, — это, конечно, про-
граммы, с помощью которых следует открывать тот или иной файл.
Их список находится в нижней части окна в секции Приоритет прило-
жений. Программа, указанная в этом списке первой, будет использо-
ваться для открытия файла по щелчку мыши, а остальные будут по-
мещены в контекстное меню (которое открывается щелчком правой
кнопкой мыши на имени файла) в пункт Открыть с. С помощью кноп-
ки Добавить можно поместить в этот список любую программу. С по-
мощью других кнопок можно перемещать программы по списку вверх
или вниз или удалять лишние.

Таким образом вы можете указать системе, с помощью каких про-
грамм следует открывать те или иные файлы.

Настройки печати и другие системные настройки

В программе Центр управления КОЕ существует пункт Системные, в
котором расположены некоторые настройки самой операционной си-
стемы. В частности, таков раздел Диспетчер печати. Его окно показано
на рис. 1.31. Как видите, в верхней части окна здесь расположен спи-
сок принтеров, в котором могут быть как «настоящие» принтеры, так
и «виртуальные». Например, отправка факса с точки зрения систе-
мы — это тоже печать на «специальном принтере».

В нижней части окна расположено несколько вкладок, на которых
показаны сведения о выбранном принтере. На вкладке Задания рас-
положена очередь заданий печати. Здесь можно приостановить или
прервать печать длинного документа, а также перенаправить ее на
другой принтер, если таковой существует. Можно также добавлять
новые принтеры или удалять их.

Среди других разделов настроечной программы следует выделить,
например, раздел Дата и время, в котором можно изменить показания
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